
VIII. ULUSAL ZÜMRE TOPLANTISI 

28 -29 AĞUSTOS 2023

ALTIN SPONSOR

GÜMÜŞ SPONSOR

BRONZ SPONSOR

ANKARA



09.30-10.30 AÇILIŞ

ZÜMRE PROGRAMI
28 AĞUSTOS PAZARTESİ

12:30-14:00 ÖĞLE YEMEĞİ

09.00 - 09.30 KAYIT

11:30-12.30 ODAK GRUP GÖRÜŞMELERİ

Eşleşme 1
Eşleşme 2
Eşleşme 3

11.00-11.15 ARA

11.15-11.30 BT EĞİTİMİ PLATFORMU

Bilişim School 
Mehmet Ada

KODLAMA EĞİTİM PLATFORMU VE PROGRAMLAMA EĞİTİMİ

Kodla Büyü 
Barlas Çevikus

UZAKTAN EĞİTİM PLATFORMLARI VE DİJİTAL İÇERİKLER

Novarge 
Mesut Karaağaç

TASARIM TEKNOLOJİLERİNDE YENİ GELİŞMELER

Autodesk
Evren Arın

10.30-11.00

ALTIN GÜMÜŞ BRONZ



ZÜMRE PROGRAMI
28 AĞUSTOS PAZARTESİ

14.30-16:30 ATÖLYE 
ÇİZGİ İZLEYEN 
ROBOT YAPIMI

BTE Derneği SİVAS
Özgür Şeremet

16.30-17.00 ARA

17.00-18:00 ÖĞRETMENLER ARASI
ÇİZGİ İZLEYEN ROBOT
YARIŞMASI

VR DENEYİMİ
GREEN BOX VİDEO ÇEKİMİ
ÖĞRENCİLERİN OYNADIĞI
DİJİTAL OYUNLAR ESPOR
DENEYİMİ

18.00 - 19.00 DİJİTAL OYUNLAR VE
ESPOR

Teknomer
Hacı İhsan Sağlam

ÖĞRETMENLER ARASI
ESPOR TURNUVASI İLK
MAÇLAR

14.00-14.30 BİLİŞİM HUKUKU VE EĞİTİM
SORU CEVAP OTURUMU

Hukuk ve Bilişim Dergisi
Avukat Ali Erçin

ATÖLYE
YAPAY ZEKA, METAVERSE
VE OYUN TEKNOLOJİLERİ

BTE Derneği RİZE
Burak Turgut

ALTIN GÜMÜŞ BRONZ



ZÜMRE PROGRAMI

.

29 AĞUSTOS SALI

09.30 - 11.30 ATÖLYE
ROBOTİK ATÖLYESİ
(LEGO SPIKE ESSENTIAL)

ATÖLYE
GÖRÜNTÜ İŞLEME ATÖLYESİ / 
 BİLGİSAYARLI GÖRÜ 
UYGULAMALARI

11.30 - 12.30 GÜNDEM  1. OTURUM

Eğitim Öğretimin Geleceği  
Uzaktan Eğitim Platformları
Dijital İçerikler
Ders Dışı Eğitim Ortamlarında BTE 

12:30-14:00 ÖĞLE YEMEĞİ

Teknokta
Zeki Devrim Sırdaş

BTE Derneği ANKARA
Serhat Kağan Şahin

GÜNDEM 2. OTURUM

Okullarda Teknoloji Desteği
ve Rehberlik
Dijital Yeterlilikler

ALTIN GÜMÜŞ BRONZ



ZÜMRE PROGRAMI

.

29 AĞUSTOS SALI

14.00-14.30

15.45 - 18.00 ATÖLYE
ROBOTİK ATÖLYESİ
(LEGO SPIKE PRIME)

14.30-15.00

ARA

MASTER CLASS SUNUMLARI
BİLİM OLİMPİYATLARI İHA
ROKET EKİPLERİ

BTE Derneği ANKARA
Ömer Özçelik 

15.00-15.15

Teknokta
Zeki Devrim Sırdaş

SEÇMELİ ATÖLYE
ZÜMRE KATILIMCILARI
İLE BELİRLENİR

atolyem.bte.org.tr
içeriklerinden (microbit,
pictoblox, app inventor,
arduino, Mbot vb. araç ve
programlardan seçilebililir)

18.00 - 19.00 DİJİTAL OYUNLAR VE
ESPOR

Teknomer
Hacı İhsan Sağlam

ÖĞRETMENLER ARASI
ESPOR TURNUVASI FİNAL

VR DENEYİMİ
GREEN BOX VİDEO ÇEKİMİ
ÖĞRENCİLERİN OYNADIĞI
DİJİTAL OYUNLAR ESPOR
DENEYİMİ

MASTER CLASS SUNUMLARI
BT KULÜPLERİ

BTE Derneği ANKARA
Burcu Yılmaz

ALTIN GÜMÜŞ BRONZ


